6 Ma,ppa concettuale Secondaria di 1° grado

(MONDO REALE)& nel —( INDIVIDUO )

ha 11 sua in
[ IDENTITA ) RETE
PERSONALE (mondo virtuale)

1. Giochion line
2. Social network
3. Motori diricerca
4, Siti

(IDENTITA DIGITALE)

che si puo esprimere con

[ | 1

NICKNAME AVATAR AZIONI DIGITALI
soprannome immagine simbolica (like, commenti, ecc)
| che hanno le loro
per proteggere la conseguenze sulla

| l
( PRIVACY ) (VITA REALE)

IDENTITA DIGTALE




